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CON SCUOLA

VR 4.0
sara possibile:

Trasferire competenze
¥ pratiche e teoriche
L& agli alunni attraverso

I'esperienza immersiva

Gestione centralizzata
del docente per
riprodurre i contenuti
su tutti i dispositivi

Condividere i contenuti
didattici interattivi
con altre scuole

2 FORMAZIONE PER LA

CREAZIONE DEI CONTENUTI

—

=

Contenuti didattici
“ad hoc” e condivisi

VANTAGGI

N +75% di memorizzazione
- < delle informazioni

con training in VR

+ [I +20% dei risultati
o(]

con strumenti VR in classe

o

Creazione dei singoli
contenuti didattici
in Realta Virtuale

Architettura
in cloud




